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   OBJETIVOS - Ao término da disciplina o estudante deverá ser capaz de: 

• Definir solução de problemas propostos, usando técnicas de algoritmos estruturados, 
demonstrando raciocínio lógico e abstrato. 

• Compreender e utilizar estruturas de dados básicas. 
• Implementar algoritmos utilizando uma linguagem de programação. 
• Implementar programa usando a metodologia de modularidade. 
• Elaborar e executar casos de testes. 

 
  
   PROGRAMA:  

TÍTULO E DISCRIMINAÇÃO DAS UNIDADES 
UNIDADE 1 – CONTEXTUALIZAÇÃO 
1.1 – Conceitos de algoritmo 
1.2 – Formas de representação de algoritmos 
1.3 – Estrutura de um programa  
1.4 – Pseudocódigo 
1.5 – Linguagem de Programação 
  
UNIDADE 2 – CONSTRUÇÃO DE ALGORITMOS E PROGRAMAS 
2.1 – Constantes e Variáveis 
2.2 – Identificador 
2.3 – Palavra reservada 
2.4 – Tipos de dados primitivos  
2.5 – Operadores  
2.6 – Expressões aritméticas e lógicas 
 
UNIDADE 3 – ESTRUTURAS DE CONTROLE 
3.1 – Estrutura Sequencial 
3.2 – Estrutura Condicional 
3.3 – Estruturas de Repetição 
 
UNIDADE 4– ESTRUTURAS DE DADOS 
4.1 – Variáveis compostas homogêneas 
4.2 – Variáveis compostas unidimensionais 
4.3 – Variáveis compostas Multidimensionais 
4.4 – Variáveis Heterogêneas 



4.5 – Registros 
 
UNIDADE 5 – CADEIAS DE CARACTERES (STRINGS) 
 
UNIDADE 6 – MODULARIZAÇÃO 
6.1 – Subprogramas 
6.2 – Funções 
6.3 – Procedimentos  
6.4 – Passagem de parâmetros por valor 
6.5 – Passagem de parâmetros por referência 
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