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OBJETIVOS - Ao término da disciplina o estudante devera ser capaz de:

e Compreender o paradigma de orientacdo a objeto e sua aplicagdo em

programacao.

PROGRAMA:

TITULO E DISCRIMINACAO DAS UNIDADES

UNIDADE 1 - PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS
1.1 — Classes e objetos

1.2 — Métodos

1.3 — Mensagem

1.4 — Sobrecarga de método
1.5 — Construtores

1.6 — Encapsulamento

1.7 — Composicao

1.8 — Heranca

1.9 — Polimorfismo

1.10 — Classes abstratas

UNIDADE 2 — LINGUAGEM DE PROGRAMACAO
2.1 — Estruturas condicionais

2.2 — Lago de repeticao

2.3 — Interfaces

2.4 — Listas e colecbdes

2.5 — Tratamento de Strings

2.6 — Tratamento de excegdes

2.7 — Manipulacdo de datas

UNIDADE 3 — AMBIENTE DE DESENVOLVIMENTO
3.1 — IDE para desenvolvimento de aplicacdes
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