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OBJETIVOS - Ao término da disciplina o estudante devera ser capaz de:

Elaborar maquetes eletrénicas de projetos de paisagismo.

PROGRAMA:

TITULO E DISCRIMINACAO DAS UNIDADES

UNIDADE 1 - SOFTWARE DE MODELAGEM 3D

1.1 — Conceituagéao e aplicagao
1.2 — Ferramentas de desenho
1.3 — Ferramentas de edigéo
1.4 - Finalizagdo

1.5 — Integragcdo com fotografias e imagens 2D

BIBLIOGRAFIA:

BIBLIOGRAFIA BASICA E COMPLEMENTAR
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