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   OBJETIVOS - Ao término da disciplina o estudante deverá ser capaz de: 

    Renderizar projetos paisagísticos a fim de melhorar a qualidade e apresentação da imagem. 

  
   PROGRAMA:  

TÍTULO E DISCRIMINAÇÃO DAS UNIDADES 

UNIDADE 1 – SOFTWARES DE RENDERIZAÇÃO DE IMAGENS 
1.1 – Iluminação de jardins 
1.2 – Renderização de imagem noturna e diurna  
1.3 – Edição de imagens  
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