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RESUMO

Diante do avango tecnolégico que a sociedade vem vivenciando, percebe-se muitas mudangas no
ambiente escolar, pois com a chegada das tecnologias os alunos estdo cada vez mais conectados,
recebem e acessam informacdes de forma rapida e facil, requerendo que o professor reflita sobre a
sua pratica. Por outro lado, ser professor nos dias atuais, implica na necessidade constante de
ampliar seus conhecimentos, reformular sua praxis, compreender o contexto histérico, cultural do seu
ambiente de trabalho, fazer associa¢des entre teoria e pratica, bem como desenvolver habilidades
para utilizagdo consciente dos recursos das tecnologias, desenvolvendo assim as competéncias
digitais necessarias para mediar o0 processo de ensino e aprendizagem apoiado nas tecnologias.
Compreende-se por competéncias digitais a fluéncia tecnolégica necessaria para selecionar
criticamente informagdes na rede, fazendo uso dos recursos das tecnologias para se informar e
comunicar, bem como resolver problemas e promover a construgdo de saberes. Nesse sentido o
presente trabalho visa discutir a importancia da fluéncia tecnoldgica na constituicdo dos saberes
docente no ambito da Educacao Profissional e Tecnoldgica.

Palavras- chave: Fluéncia Tecnoldgica, Formacgao de Professores, Saberes Docente.

Introducgao

Diante do avango tecnoldgico que a sociedade vem vivenciando, percebe-se
muitas mudangas no ambiente escolar, pois com a chegada das tecnologias os
alunos estdo cada vez mais conectados, recebem e acessam informagdes de forma

rapida e facil.

Requerendo que os professores reflitam em relacdo a sua pratica, pois com a

facilidade e agilidade que os alunos possuem ao usufruir das tecnologias. Ao
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chegarem na escola percebem que a metodologia utilizada pelo professor ainda € a
mesma, que a maioria das aulas s&o expositivas, tornando se aulas

desinteressantes para os alunos que estdo acostumados com tanta inovacgao.

Diante disso, os professores percebem a necessidade constante de ampliar
seus conhecimentos, reformular suas praxis, compreender o contexto do seu
ambiente de trabalho, realizar associacbes entre teoria e a pratica, bem como
desenvolver habilidades para utilizar conscientemente os recursos tecnoldgicos, de

modo a tornar suas aulas mais interessantes.
DESENVOLVIMENTO

Percebe-se que no contexto atual a necessidade do desenvolvimento de
competéncias digitais que sdo definidas pela Comissdo Europeia (2010) sdo de
suma importancia para a inclusao do cidadao na sociedade e no mundo do trabalho,
de forma ética, ativa e consciente, possibilitando o crescimento competitivo,
inteligente e sustentavel da sociedade.

Compreende-se por competéncias digitais a fluéncia tecnolégica necessaria
para selecionar criticamente informag¢des na rede, fazendo uso dos recursos das
tecnologias para se informar e comunicar, bem como resolver problemas e promover
a construcao de saberes.

O Committee on Information Technology Literacy (1999) ressalta que ser

fluente é pessoal no sentido de que os individuos fluentes com tecnologias da
informagao avaliam, distinguem, aprendem e usam novas tecnologias da informagéao
conforme apropriado para suas atividades pessoais e profissionais (p. 6-7, tradugao
prépria).

Nota-se a importancia de estimular o desenvolvimento de competéncias
digitais nos alunos e professores, pois atualmente, estamos imersos no mundo
tecnoldgico e por isso, precisamos saber utilizar esses recursos desde a criagao,
compartilhamento, usar as ferramentas para construir novos conhecimento, utiliza-
los de forma critica e de maneira a facilitar/auxiliar o nosso trabalho.

Nesse sentido o presente trabalho visa discutir a importancia da fluéncia
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tecnologica na constituicdo dos saberes docente no ambito da Educagao

Profissional e Tecnologica.
METODOLOGIA

O trabalho apoia-se na metodologia Design Based Research (DBR) segue a
perspectiva de analise quali e quantitativa em contextos reais, que permite a
colaboracdo entre o0s pesquisadores e participantes através de ciclos
iterativos,desenvolvimento, implementagéo, analise e redesign, buscando a solugao
para desafios, problemas da educacéao e criar artefatos pedagégicos (COLLINS ET
AL., 2004; WANG & HANNAFIN, 2005).

A fim de alcancar o objetivo proposto de desenvolver nos professores fluéncia
tecnoldégica e competéncias digitais para utilizarem os recursos tecnolégicos em sala
de aula, desenvolveu-se um curso online gratuito, direcionado para professores e

licenciados em matematica.

O curso foi organizado em sete modulos, sendo que buscamos trabalhar com
varios recursos tecnologicos que permitissem associa-los com a matematica

financeira que sao trabalhados na Educacgao Profissional e Tecnoldgica (EPT).

Neste trabalho analisamos a importancia do desenvolvimento de fluéncia
tecnolégica e das competéncias digitais observadas nos moédulos 1 de histérias em
quadrinhos na matematica € no médulo 2 do uso de videos no ensino de

matematica, como pode ser observado na Figura 1.
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Figura 1 - Estrutura dos Modulos HQ e Videos do Curso SPOC

Histoéria em Quadrinhos Videos

Cuadrinhos na Matemabca Financesra

O uso do video no ensino de Msematica Financeirs
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Fonte: Autoras.

A andlise foi feita seguindo a perspectiva de Bardin (1988), onde analisamos
as discussbes dos cursistas e suas produgdes, pois em cada mddulo os cursistas
precisavam postar seu recurso tecnologico e comentar na publicacdo de pelo menos
dois colegas, e assim permitindo-nos visualizar o desenvolvimento de fluéncia

tecnolégica no decorrer de cada modulo.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Com relagao a produgao das HQ, foi inicialmente abordado o conceito de que
fundamenta as histérias em quadrinhos, como estas se classificam e,
posteriormente, foi solicitado que produzissem uma HQ que abordasse a tematica
da matematica financeira. Para isso disponibilizou-se os tutoriais dos Toondoo
(Ferramenta de produgdo de  histérias em  quadrinhos online -

http://www.toondoo.com/) e do Hagaqué, software de producdo de HQ produzido

pela Unicamp, sendo que a maior parte dos cursistas preferiu o Toondoo.

Diante das atividades propostas percebemos que os cursistas apresentaram
algumas dificuldades em fazer explorar adequadamente as diversas ferramentas
que os recursos dispdéem para a construgcdo de seu material didatico, como por

exemplo, poucos cursistas criaram seu personagem, utilizando apenas os ja
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existentes na plataforma (Figura 2).

Figura 2 - Ferramentas Toondoo para composi¢ao de personagem
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Fonte: Autoras.

Estima-se que estas dificuldades apresentadas pelos cursistas ocorrem em
decorréncia do fato de nao possuirem fluéncia tecnolégica para usufruir dos
recursos tecnoldgicos para a mediacdo pedagdgica. Outro fator que pode ser
incluido nessa discussdo € o fato dos avangos tecnolégicos avangam em uma

velocidade elevada o que demanda a busca constante de aperfeicoamento.

Apesar de ndo explorarem todos os recursos, os cursistas foram bastante

criativos, como pode-se observar em algumas de suas produgdes (Figura 3).
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Figura 3 - Exemplo de produgdes realizadas pelos cursistas

HQ 1 - Cursista A HQ 2 - Cursista B
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A HQ 1 aborda o tema de porcentagem, e foi produzida com o intuito de
introduzir o conceito de porcentagem, abordando uma situagdo-problema do

cotidiano dos alunos.

Possibilitando mostrar aos alunos que a matematica esta diretamente ligada
ao sua realidade e a partir disso, questionar os alunos em relagdo qual a loja que a
personagem economizaria mais? Qual das lojas ofereceria maior desconto no

pagamento a vista? Sera que se tem mais vantagens comprando a vista ou a prazo?

Podemos perceber que através de uma HQ podemos problematizar uma
situagdo proxima da realidade do aluno e baseada nela desenvolver discussoes
enriquecedoras, abordando conteudos matematicos, de forma que os alunos
interajam e se interessam pelo assunto estudado, ainda permitindo envolver outras

disciplinas, e outros conteudos na problematizagao.

A HQ 2 foi construida com a intengao de introduzir o topico de descontos e

acréscimos. Buscando através da problematizagédo instigar os alunos a pensar,
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nesse contexto e interpretar a historia em quadrinho, sentindo-se motivado a

solucionar o problema em questéo.

Ap6s, a postagem da atividade os demais cursistas comentaram e

contribuiram com o aprimoramento das produgdes.

Eu gosto e utilizo muito humor em sala de aula. Eu utilizaria esta HQ e
como conclusdo pediria aos alunos confirmar o que a professora disse,
comprovando e calculando o valor correto (Cursista C).

Isso ai! Humor é sempre bem-vindo em sala de aula, da aquela
descontraida e possibilita que os alunos aprendam e rendam mais (Cursista
D).

No moddulo 2 inicialmente foi abordado em relagdo abordados a
fundamentacéo da producéo de videos no ensino, apresentados alguns exemplos de
videos que podem ser usados em sala de aula e apés , foi solicitado que os
cursistas produzissem um video abordasse a matematica financeira. Para isso foi
disponibilizado tutoriais do Powtoon, Animoto, Movie maker, Open shote,

ferramentas que permitem a criacédo de videos.

No decorrer das atividades propostas os cursistas apresentaram bastante
dificuldade no compartiihamento de seus videos na internet. Isto nos mostra como
os professores ainda tém algum receio de usar e explorar as possibilidades que as

tecnologias podem proporcionar para aprimorar o ensino.

Embora os cursistas tiveram algumas dificuldades, ainda sim, conseguiram
desenvolver videos bem criativos e interessantes, como podemos observar algumas

das suas produgdes na (Figura 4).
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Video 1- Cursista E
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Video 2 - Cursistas F

Fonte: Autoras.

Apos o compartiihamento dos videos, os demais cursistas precisavam

comentar o trabalho dos colegas contribuindo com sugestdes para aperfeigoar o

video assim como, sugerir modos de aplicagdes em sala de aula.

Achei interessante a abordagem que vocé fez para propor uma pesquisa
sobre impostos. Sugiro que vocé aumente um pouco a duracdo dos slides
(Cursista G).

Adorei seu trabalho muito bom, trouxe uma ideia diferente de instigar o
aluno ou publico (Cursista H).

Achei bem interessante a abordagem e bem dindmico. Com o seu video
podemos trabalhar algo que esta presente agora nos meses de margo e
abril: Imposto de renda (Cursista I).

Se me emprestar os direitos, vou usar na minha aula, posso? Gostei
bastante das opg¢des de calculo permitindo que os alunos escolham aquele
que mais se adaptarem [...] (Cursista J).

A maioria dos cursistas optou em criar seus videos no powtoon, e buscaram

relacionar o conteudo de matematica financeira com alguma situagao cotidiana

proxima da realidade do aluno, proporcionando melhor entendimento e interesse dos

alunos pela tematica a ser estudada.

A partir, das produgdes e comentarios que os cursistas realizaram em cada

modulo do curso, organizamos-0s em categorias como: potencialidades, desafios, e

perspectivas, diante das histérias em quadrinhos e videos foram elencads como
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potencialidades: a criatividade, o pensamento critico e a resolugao de

problemas, ja como desafio: a falta de fluéncia tecnolégica e a necessidade de
algumas adequagodes nas construgdes dos materiais didaticos, como perspectiva
em relagdo a esses recursos, foi a aplicagdo em sala de aula e a colaboragao

para o aperfeicoamento das produgdes.

Diante disso, percebemos a necessidade do professor inserir estas
tecnologias em sala de aula, para isso ele precisa se adequar/adaptar com estas
tecnologias para receberem seus alunos (nativos digitais) que apresentam distintas
competéncias tecnoldgicas que devem ser exploradas em sala de aula (COELHO,
2012).

Observamos que no decorrer dos médulos, aos poucos os professores foram
desenvolvendo fluéncia tecnoldgica, pois percebemos que aos poucos superam
suas dificuldades e o sentimento de inseguranca aos utilizar os recursos
tecnologicos em sala de aula.

Identificamos que o professor ao adquirir competéncia digital e fluéncia
tecnoldgica, precisa buscar constantemente uma linguagem para compreender as
TIC e apropriar-se delas, e entdo usa-las pedagogicamente no contexto educacional,

desenvolvendo praticas inovadoras para facilitar o ensino de Matematica na EPT.
CONCLUSOES

Diante dessas consideragdes, percebemos a relevancia de cursos de
formagdo continuada que estimulam o desenvolvimento de fluéncia tecnoldgica e
competéncia digital para os professores e a necessidade de novos cursos que
tenham como propoésito de incentivar o uso de recursos digitais no ensino,
permitindo explorar as possibilidades dos mesmos, proporcionando o fortalecimento
da fluéncia tecnolégica e das competéncias dos professores, de maneira a delinear
novos caminhos para o aperfeicoamento de suas aulas, propiciando o professor
desenvolver seu proprio material didatico com o auxilio das tecnologias digitais a fim

de, contribuir na melhora do processo de ensino de seus alunos.
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